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1 A Excursao.

O Grupo Pré-Software Livre esta organizando uma excursao ao V FISL - Férum Internacional de
Software Livre. O Fisl é considerado o principal evento de software livre no Brasil, e tem ganhando
cada vez mais importancia internacional, visto que varios dos principais nomes do software livre da
atualidade estao confirmando presenca no evento.

O evento ocorre todos os anos em Porto Alegre, desde 2000, As datas para este ano sao de 2 a
5 de junho, sendo o GPSL pretende partir dia 1lo. com retorno previsto para a madrugada do dia
6 para o dia 7.

Para mais informagoes sobre o evento, consulte o sitio do evento:

http://www.softwarelivre.org/forum2004/

Para saber como anda a organizagao da Excursdao do GPSL ao FISL consulte, na pagina do
GPSL:

http://atum.lab.ic.unicamp.br/gpsl/ExcursaoFisl



2 O Software Livre.

2.1 A Divisao do Conhecimento.

A idéia bésica do software livre é permitir a livre transmissdao do conhecimento, aplicado a in-
forméatica. Quando um software livre é concebido como livre significa que a distribuicao deste
software — seja ele vendido ou distribuido gratuitamente — serd sempre acompanhada por arquivos
em linguagens especiais que trazem informagoes exatas de como o software foi feito. O software
pode entao ser estudado, reproduzido e melhorado. A concepcao de um software como livre implica
que estas liberdades (liberdade de estudar, reproduzir, alterar) estejam garantidas, além da liber-
dade de redistribuicao do software, tendo ele ou nao sofrido alteracées. Assim, qualquer pessoa tem
a liberdade de saber como o software foi feito, bastando para isto conhecer a linguagem especial
em que foi escrito ou perguntar a um programador que conheca tal linguagem; e também tem a
liberdade de aplicar alteracoes que achar necessdrias ou covenientes; além da liberdade de redis-
tribuir o software — isto tudo sem passar por qualquer consulta ao autor (apenas respeitando os
seus créditos, que, por sua vez, significa distribuir o software com a informacao de quem j& realizou
alguma contribuigao a ele), e, por nao passar pela consulta de ninguém, nao correr risco de algum
tipo de discriminagao (isto garante a liberdade de entendimento sobre o que é o conhecimento e
sobre o qual a melhor maneira de implementar uma solu¢ao para um problema).

As implicacoes disto s@o imediatas: a livre tramitacao do conhecimento por todas as partes
do mundo; a aceleragdo do progresso no conhecimento de informatica (uma vez que, uma nova
proposta de um software para determinado fim é feita a partir de onde o software livre terminou, e
nao a partir do zero novamente); e também a transparéncia de como o software foi feito, garantindo
a seguranga (virus sao programas que se aproveitam de que nao é possivel se saber como foi feito
para se destinar a tarefas que nao sao as que propoe).

2.2 A Divisido do Conhecimento Nao E sé para quem ¢ da Area de Computacao.

Vocé deve ter notado que o software livre estd mais ligado a questao do livre acesso ao conhecimento
do que a uma questao técnica, da area de informatica mesmo. Entao, vocé esta certo. E verdade que
a liberdade de conhecimento tem como seu componente de maior sucesso na conjuntura mundial
atual o software livre, mas diversos estudiosos de outras areas ou estudiosos interdisciplinares
perceberam que seria possivel aplicar os mesmos conceitos de liberdade de conhecimento & outras
areas. Hoje tem-se uma diversidade enorme de projetos em outras dreas que usam 0S mesmos
principios de liberdade:

e Eletronic Frontier Foundation (http://www.eff.org) livre tramitacao da informagao
digital. Trata-se de uma fundacao que luta pela liberdade de difundir arquivos de musica ou
de videos.

e encliclopédias livres (http://www.wikipedia.org) A Wikipedia é uma enciclopédia
que estd sendo construida com a ajuda de todo o mundo, qualquer um pode adicionar uma
informagao nesta enciclopédia.

e open cola (http://inlet.org/adwatch/opencola.htm ) E uma iniciativa de parte da
industria alimenticia de prover uma férmula de um refrigente que se assemelha ao Pespi ou a
Coca-cola. A férmula é aberta a comunidade para testes e melhorias.



musica livre (http://www.openmusicregistry.org, http: //openmusic.linuxtag.org,

entre outras) Sao projetos de incentivo a produgao de musicas que possam ser livremente
copiadas, e dependendo, executadas e alteradas. Depois do software livre, é a maior area de
proliferacao de idéias livres.

e open cores (http://www.opencores.org) Comunidade aberta de projetos livres de hard-
ware e de design de chips.

e radios livres (http://www.radiolivre.org) Organizagdo que defende a liberdade da
radiodifusao.

e imprensa livre (http://www.midiaindependente.org) Incentivo & produgao descen-
tralizada da informacao, bem como a livre propagacao das noticias.

e open book (http://www.ibiblio.org/obp/) Projeto de reunido da comunidade edu-
cacional para, aprendizes e educadores poderem juntos construir em colaboracao materiais
didaticos que possam ser livremente alterados e redistribuidos.

e Ainda cabe citar o http://www.centerforthepublicdomain.org/, que é um promotor de idéias
para o dominio publico, que criou o projeto www.ibiblio.org, a maior base de arquivos livres
(independentemente do tipo de informagao que o arquivo possa estar armazenando) do mundo.

2.3 ...E o Software Livre Nio E s6 para quem é da Area de Computacgao.

Hoje em dia todos estao envolvidos com a informética. E o mercado de vendas de softwares para a
macica maioria é completamente oligopolizado. Em especial, existe uma empresa, A Microsoft, que
monopoliza o mercado de softwares basicos e de uso corriqueiro, como é o caso de um processador
de textos, deixando o resto do oligopdlio com a fungao de produzir certos softwares mais especificos,
como o editor profissional de imagens Adobe Photoshop. E normal que pessoas se formem em cursos
superiores de grandes universidades sem saber que existe uma opg¢ao ao Microsoft Word, ao Internet
Explorer, que o Microsoft Windows nao faz parte do computador, que ele pode ser substituido por
(ou conviver pacificamente com) outro sistema operacional (livre ou ndao) em qualquer méquina que
esteja instalado.

Este quadro tem mudado ao longo dos anos mais recentes. O principal representante do software
livre, o Linux, que antes praticamente sé possuia softwares que profissionais e estudantes da drea
técnica conseguiriam ou teriam interesse em usar, agora chegou num momento histérico em que
passou a possuir softwares que realizam as mesmas tarefas que quaisquer softwares que fazem parte
do oligopdlio, sem perder em simplicidade, nem em eficiéncia (e ganhando muitas vezes). Isto tudo,
aliado ao incomparavel menor custo, tem propriciado a migragao para o mundo livre, seja pela
questao econOmica, seja pela questao filoséfica.

Mas a reversao do quadro ainda estd muito longe. As empresas de software proprietario tém
oferecidos em locais estratégicos licengas ” gratuitas”E] dos seus softwares proprietarios: Em Uni-
versidades, para governos, escolas publicas e projetos de Inclusao Digital. Sao pontos estratégicos
por:

lgratuitas: na verdade estas licencas de uso sio gratuitas para a instituicio que a recebe, mas nao para a sociedade
(que, por sua vez, contém tal institui¢io). Isto porque estas licencas sdo oferecidas em forma de doagdes, que sao
deduzidas do imposto de renda da empresa.



e Serem tipicamente entidades que nao gastariam com software proprietdrio (Universidade pela
proximidade da idéia da divis@o do conhecimento, e governos, escolas piblicas e projetos de
Inclusao Digital por tipicamente necessitarem de cortes de gastos e caréncia de recursos).

e Serem Universidades, escolas publicas e projetos de Inclusao Digital locais de formacao hu-
mana, se nao debatida e questionada, entao, a cultura oligopolista e o desconhecimento das
alternativas pode atravessar as geracoes.

e Ser o governo um agente inignordvel; nao existe a op¢ao de nao cumprir as obrigacoes coloca-
das pelo estado. Se, para cumprimento de uma determinada obrigagao, como a declaragao de
um imposto de renda, ou mesmo para a divulgacao de informacgoes, como o Diario Oficial, ndo
se dispuser de uma alternativa livre, entao, a cultura oligopolista sera forcada a populacao.

Por isto, o software livre nao é s6 para quem é da area de computagao.

2.4 Apoio de Governos.

Varios governos, independentemente do partido politico que o comanda, tem dado apoio ao software
livre, ao longo dos 1ltimos anos. Mas o apoio ao software livre comecou a ganhar forca com a atual
gestao do governo federal. Desde entao, varias iniciativas tém sido criadas para promover o software
livre, como o Programa de Apoio a Pesquisa e Desenvolvimento Tecnoldgico em Software Livre,
ao qual foi destinado 4 milhGes de reais. O Brasil tem sido noticia na midia internacional por ser
um dos pioneiros no intuito de criar legislagao favoravel ao software livre. A cidade de Recife foi
a primeira cidade no mundo a aprovar legislagdo dando preferéncia ao software livre, e o estado
do Rio Grande do Sul o maior governo no mundo a aprovar alguma lei neste sentido. (Apesar
de esta lei gatcha ter sido feita de efeito nulo pelo Supremo Tribunal Federal em abril de 2004,
o seu idedrio continua vivo e novas formas de se legislar em torno do software livre, isto mesmo
com o governo do Rio Grande do Sul tendo sido trocado de comando partidario nas eleicoes de
2002 — a lei é de maio de 2000). A tendéncia de adogao por parte da administragao publica é
geral em todo o mundo. Na Alemanha o governo ja usa o software livre intensamente. Franca e
Espanha sinalizam fortemente na mesma direcao. A China tem projetos de desenvolvimento de
tecnologia proépria, baseado completamente em tecnologias livres. Alids, é possivel afirmar que
qualquer governo nacional no mundo deva estar no minimo estudando a possibilidade de adocao
do software livres. Mas empresas de software proprietario, comandadas sempre pela Microsoft,
tentando fazer a forga contraria, criaram a ”Iniciativa pela Escolha do Software”, uma tentativa de
impedir governos a adotar preferencialmente o software livre, e também de fazer com que o governo
nao incentive a producao de software livre. Curiosamente a criadora da ”Iniciativa pela Escolha do
Software”é a empresa que, até hd poucos anos, tinha praticamente 100% das méquinas de qualquer
governo rodando o seu sistema.
Referéncias sobre software livre nos governos:

e Origens, e comparagoes de gastos (em inglés):
http://news.com.com/2100-1001-272299.html?legacy=cnet

e Chamada do Programa de Apoio a Pesquisa e Desenvolvimento Tecnolégico em
Software Livre:

http://www.mct.gov.br/Temas/info/Dsi/CATI/Programas/CHAMADA FINEP_01_2003_SWlivre.htm



O Supremo Tribunal Federal e o Software Livre:

http://www.serpro.gov.br/noticia_main/20040422_02
e Adocgao do Software Livre no Brasil noticiada pelo mundo:

— Australia.
http://www.news.com.au/common/story_page/0,4057,7889843%255E15306,00.html

— Inglaterra.
http://news.bbe.co.uk/1/hi/business/3445805.stm

e Status da adogao do software livre por governos pelo mundo (em francés):

http://www.webmaestro.gouv.qc.ca/ress/libre/gouvernements.html

e Publicagao do professor de direito Eben Moglen, da Columbia University, tratando
sobre a "Iniciativa de Escolha do Software” (em inglés):

http://emoglen.law.columbia.edu/publications/lu-23.html

2.5 Desenvolvimento Ecologicamente Sustentavel com Software Livre

Acima, foi afirmado que o software livre chegou num estigio em que possibilita que o seu uso
seja facil pelo usudrio iniciante, e ndo mais para somente profissionais e estudantes da area de in-
formatica. E, no atual momento, ele tem se lancado também a recuperar a usabilidade de maquinas
antigas.

A industria de software sempre caminhou com a industria de hardware (parte fisica do compu-
tador). A cada nova versdo de um software proprietario, mais necessidade de um hardware novo
sdo normalmente exigidos. Assim, tem sido comum as méquinas ficarem obsoletas rapidamente
e que sejam trocadas por uma nova com poucos anos de uso. E a cada harware mais possante
inserido no mercado, novos softwares que requerem mais capacidade de hardware sdo produzidos.
Assim, industrias de software e hardware vivem em mutualismo. Mesmo que, dependendo da linha
de raciocinio econémico que siga, alguém veja vantagens econdémicas neste mutualismo, ele nao é
sustentavel. Um consumo de um novo software requer um consumo de um novo hardware, que
logo requer um consumo de um novo software, e assim por diante, num ciclo interminével e cada
vez mais rapido; legando como lixo tecnoldgico — que no caso do hardware significa um lixo fisico,
além do mais — o muito que nao pode ser reaproveitado na concepg¢ao ou na produgao de um novo
produto de hardware ou de software.

O software livre quebra com este ciclo na medida em que, por ser de livre conhecimento, permite
que desenvolvedores espalhados pelo mundo, interessados em reviver maquinas ja obsoletas facam
como queiram. A razao de as mdquinas ficarem obsoletas é o fato de softwares pararem de ser
produzidos para ela, assim como o fato do tocador de disco de vinil, ou o video cassete, ficar
obsoleto é, pelo menos a partir de um nao grande tempo de coexisténcia com seus sucessores, nao
necessariamente o avanco tecnolégico, mas também o fato da industria de som parar de produzir
novos discos de vinil ou da indtustria de video parar de lancar filmes em VHS. Com o software livre,
estas maquinas continuam tendo softwares para atualiza-las. E como se musicos ou produtores
de filmes continuassem tendo criagoes novas em vinil ou VHS (ainda que isto poderd significar
lucrabilidade menor para tais pessoas).



Com isto, o software livre também nao destrée a induistria de hardware. Com a informatizagao
e digitalizagao da informagao, os recursos de melhores hardwares continuam sendo requeridos. O
software livre apenas cria condigoes de coexisténcia entre hardwares antigos e novos, sendo portanto,
sustentavel. E, no caso do software, por defini¢ao, o software livre estd sempre reusando um software
livre mais antigo, novamente garantindo a sustentabilidade. Alids, um projeto de um software livre
nunca termina. E comum entre o desenvolvedores de software livre tratar cada projeto como um
filho: é algo que devera ser cuidado indeterminadamente; mesmo que uma versao estdvel seja
lancada, o desenvolvimento continua.

2.6 Projetos Sociais Envolvendo o Software Livre.

O uso de software livre tem sido bastante difundido em projetos sociais, devido a isengao de gastos
com licengas de software e a possibilidade de reutilizacao de maquinas antigas. Aqui estao alguns
exemplos de iniciativas de tornar a informética acessivel a locais distantes e a populagoes carentes.

e Telecentros.

Projeto de inclusao social da prefeitura de Sao Paulo, um dos maiores exemplos do mundo.
Usando somente software livre, o projeto saiu 20 vezes mais barato do que se usasse software
proprietario.

www.telecentros.sp.gov.br

e TV Escola, do Ministério da Educagao e Cultura. E uma especializagao do projeto
TV Escola, do MEC, que visa a formacao, capacitacao e atualizacao de professores e alunos
da rede publica.

http://www.softwarelivre.mt.gov.br /destaque.php?BASE=destaque&ID=154

e Computador Popular Criado Na UFMG. E um computador atual, que otimiza hardwa-
res antigos.

http://www.ufmg.br/boletim/bol1305/quarta.shtml

2.7 O Mercado De Software Livre e o Profissional.

E normal que a primeira reacdo de um profissional ou futuro profissional da area de informética,
ao primeiro contato com software livre, seja um leve desespero em relagao "mas como vou ganhar
dinheiro com isto?”e ”como as empresas de software podem lucrar com isto?”. Isto acontece pelo
fato de o modelo de negécios com o software livre ser bastante diferente do modelo de negdcios
com o software proprietario; este novo modelo é nao intuitivo e precisa ser estudado para ser
compreendido.

Embora o software livre nao signifique software gratuito, sob o ponto de vista dos negocios,
esta afirmacao é insustentavel apds algum tempo. Depois da primeira distribuicao, o criador do
software ja nao tem mais controle sobre o prego do software, afinal, uma liberdade que é garantida
a pessoa que detenha um software livre é a de redistribuir em troca do que quiser. Assim, o fim
de todo o software livre é ser gratuito também. Na verdade é comum que muitas vezes o software
proprietario também termine por ser gratuito também, e hd duas vias para que isto ocorra. A
primeira é a questao da pirataria, onde o usudrio mantém copias ilegais de certos softwares em
sua maquina, obtida através de um amigo, de sitios na internet com este fim, de vendedores do



mercado paralelo, que conseguem uma cépia e cobram precos irrisérios ao se comparados ao valor
original, e pelas redes de compartilhamento de arquivos na internet. A segunda via é a questao da
prépria distribuicao gratuita do software proprietario, isto é, a distribuicao gratuita de um software
que nao garante as liberdades que definem um software como livre, para uma possivel cobranca
posterior. As formas mais comuns de distribuicao gratuita de um software proprietario sdo:

e shareware: um software que contém algumas utilidades inacessiveis. Estas utilidades tornam-
se acessiveis apds a insercao de um cédigo que é recebido quando o pagamento da licenca do
software é efetuado.

e trialware: um software que para de funcionar certo nimero de dias apds a sua instalacao.
O programa volta a funcionar (ou nao deixa de funcionar caso feito no prazo) apds a insercao
de um cddigo que é recebido quando o pagamento da licenga do software é efetuado.

e adware: um software que contém propagandas, geralmente piscante e animadas como antncios
em grandes portais. Estas propagandas somem apéds a insercao de um cédigo que é recebido-
quando o pagamento da licenga do software é efetuado.

e demo: é uma apresentacao, uma propaganda do software. Permite que, em alguns momentos,
0 usudrio possa usar algumas fungoes do software. Consta desta lista apenas por informacao de
existéncia, pois nao é o software proprietario em si (o software proprietério deve ser comprado
e entao instalado independentemente da presenca ou nao deste demo na méaquina).

e freeware: software proprietdario com todas as fungoes disponiveis, sem propagandas e sem
prazo limite de funcionamento. Geralmente disponibilizado por quem é capaz de lucrar indi-
retamente com o uso de uma certa funcao do programa. Por exemplo: um player de musica
no formato mp3 que se beneficie da popularidade do formato do arquivo mp3 (o formato mp3
nao ¢é aberto, cada pessoa que queira saber como funciona este formato deve pagar para ter
acesso ao artigo onde o formato foi publicado). Um exemplo préatico é o freeware Microsoft
Word Viewer, um programa que mostra um documento do Microsoft Word, mas no qual nao é
possivel editar um documento. Na verdade a Microsoft o disponibiliza gratuitamente para que
o uso dos documentos do Microsoft Word seja popular mesmo entre que nao possua estiltimo
software, fazendo com que os usuarios tenham vontade de editar estes tipos de arquivo; por
conseqiiéncia, as vendas do software permanecem altas.

Estas duas vias sao fatais para grande parte de desenvolvedores independentes ou de pequenas
empresas. O combate a pirataria sai caro para as empresas, pois a fiscalizacdo do que um usuéario
estda fazendo em uma maquina particular é dificil; as empresas reconhecem isto e normalmente
gastam fortunas com campanhas educativas e para pressionar os governos a adotarem punicoes
exemplares (quando o cidadao pego infringindo a lei paga pelos infratores que escapam). Pela
segunda via, a maioria dos softwares proprietarios liberados gratuitamente por desenvolvedores
independentes e pequenas empresas acabam por vender poucas cépias ou nenhuma de seus produtos.
A primeira conclusao que se tira é que o modelo de negécio do software proprietario ja nao é algo
que funcione para grande parte de desenvolvedores independentes ou pequenas empresas.

O modelo de negocios do software livre funciona por contratos de priorizacdo. A empresa ou
profissional que negocia software livre ja estd disposto a dividir o conhecimento e a desenvolver
softwares livres. Os interessados podem contratéd-lo para ganhar prioridade na transmissao dos



conhecimentos — nas formas de treinamento ou de suporte e consultoria — ou para que os préximos
softwares livres produzidos por tal empresa ou profissional atendam as suas necessidades especificas.

Se o treinamento e consultoria e suporte ja existiam no modelo de negdcios do software pro-
prietario, bem como ja se era possivel contratar uma empresa para produzir um software que atenda
a necessidades especificas, o apresentado acima nao ¢é suficiente para afirmar que o receio do profis-
sional ou do futuro profissional de informética apresentado no inicio nao possa ser fundamentado.
Afinal, antes ele poderia trabalhar programando softwares especificos, ministrando treinamentos,
dando consultorias e suportes além de poder programar softwares que ja devem ter sido feitos antes
(ou seja, softwares de carater nao especifico). Como nao temer o modelo do software livre?

O modelo de negécios do software livre acima estd esclarecido de forma completa; no entanto
de uma forma bem simples. E preciso analisar as implicagoes que decorrem do uso e da filosofia do
software livre, para entao se poder entender que o software livre cria novas alternativas.

Iniciando esta analise, é necessario perceber que a afirmacao de que todo software livre é por fim
gratuito nao quer dizer que a sua adogao serd livre de custos. O software livre, que, como software,
nada mais é do que uma seqiiéncia de codigos, em si, é sim gratuito, mas o seu uso implica em
outros custos, o que também ocorre com o software proprietario. Contudo, a filosofia do software
livre tem um custo adicional — um preco a pagar — que, obviamente, o software proprietario nao
teria, pois o software proprietdrio ndo tem a filosofia do software livre(!). Por fim, este custo
adicional caracteristico do modelo de negécio do software livre acarreta num mercado de negdcios
que o modelo do software proprietario nao teria também. Estes ”pregos a pagar”’sao:

¢ Educagao/Reeducagao:

Embora em se tratando de sistemas similares, ou seja, com mesmas aplicagoes e de uso
parecido, como sao os sistemas livres que costumam ser usados para substituir os sistemas
proprietéarios, nao devessem haver problemas de adaptacao, o que ocorre é que muitas pessoas
se mostram resistentes, o que é comumente conhecido por "medo do novo”. No entanto é
sabido entre os defensores de software livre que apostar na lucratividade da reeducacao é
arriscado. A reeducacdo é insustentdvel no modelo de negécios de software livre apds algum
tempo, visto que, sob o dominio do modelo de negécios do software livre, nao haveria porque
nao educar as pessoas diretamente em software livre. Resta ainda a educacao, o que nao
parece ter nada de novo em relagdo ao modelo de negécios do software proprietario, pois nao
hé indicios primarios que indiquem que a educacao em software livre deva ser mais cara do
que a educagao em software proprietario.

e Corregao:

Softwares, livres ou proprietarios, dao problemas. Com o software proprietdario ocorre uma
acomodacao com o problema; ou seja, o usuario é obrigado a aprender a conviver com o pro-
blema até que surja uma nova versao do software e haja recursos disponiveis para compré-lo
(mas nem sempre a nova versao do software corrige os problemas das anteriores). Com o
software livre, o problema pode ser perseguido e resolvido. Com software livre ocorre um
encurtamento do caminho entre desenvolvedor e usudrio. Na verdade, com todo software
livre vem uma ou vérias formas de se contactar o desenvolvedor. A resposta do desenvolvedor
é muitas vezes imediata. As equipes de desenvolvimento, estdo sempre em canais abertos
de comunicacao eletronica, canais abertos a qualquer interessado. No modelo do software
proprietério, o desenvolvedor é ao méximo mantido isolado do contato com o usuério, para



que informagodes sobre o projeto nao vazem. Com o encurtamento da distancia desta relagao,
o desenvolvedor fica sabendo mais rapidos dos problemas que seu software possui. No modelo
do software livre um software nao precisa ser empacotado para poder ser distribuido: a partir
do momento em que o software sofre alguma alteracao, é liberado para testes e quando um
certo conjunto de funcionalidades atinge uma seguranga grande quanto a problemas, entao
o software é empacotado, para os usuarios que precisem de softwares com mais estabilidade.
Esta liberacao de versoes para testes costumam permitir que certos problemas sejam con-
sertados no mesmo dia. Mesmo tendo que esperar uma versao mais estavel, os conjuntos
de funcionalidades seguras para se lancar uma nova versao costumam ser pequenos, e estas
versoes estaveis sao lancadas bem mais frequentemente do que os softwares proprietarios. E|

Apesar de toda a prontificacdo da comunidade desenvolvedora de software livre em resolver os
problemas, nao necessariamente o problema serd rapidamente resolvido, e muitas vezes uma
empresa nao pode esperar indeterminadamente por uma solucao. Sendo assim, é normal que
empresas mantenham desenvolvedores para corrigir problemas e liberé-los para a comunidade
do software livre.

¢ Obtencgao da Informacgao:

Muitas vezes dois ou mais softwares livres vieram de um mesmo ”ancestral”, mas por dis-
cordancia dentro da equipe, a liberdade de interpretagao do que é melhor, cada facgdo seguiu
da maneira que assim considerou. Outras vezes algum pedido de alteragao ou de adigao de
funcionalidade em um software livre nao foi atendido, e o pedinte entao, partindo do outro,
comecou a fazer a sua versao de tal software livre. Sem o monopodlio do software proprietario,
comecam a surgir uma gama de softwares para uma mesma aplicagdo. Além do mais, com o
encurtamento da distancia da relacao entre desenvolvedor e usuério, e sem a espera de longos
periodos do lancamento de uma préxima versao, uma nova versao de um software deixa de ser
difundida em massa. Os canais de anincios de softwares tentam a se especializados, mas ao
mesmo tempo o desenvolvimento do software se descentraliza. Surge a necessidade de contar
com pessoas que tenham penetrancia aos canais de comunicac¢ao e que tenham condigoes de
filtrar as informacoes uteis no meio de tanto lixo digital que se acumula pela internet. No
modelo do software livre as noticias sdo obtidas muitas vezes no 'boca-a-boca’. E preciso
contar com pessoas que estejam abertas ao canais de comunicagao. Nem sempre o software
mais famoso é o melhor, ou faz tudo que um menos famosos faz. No modelo do software livre,
é normal manter equipes dedicadas a pesquisa dos lancamentos de softwares.

e Adaptacao ou Especializacao:

O trabalho de adaptacao na verdade é uma fusao das atividades acima, mas atingindo resulta-
dos ainda mais profundos. Com a imensa gama de softwares com a mesma aplicacao, é preciso
deter a informacgao de qual software é o melhor pontualmente, mas isto nao é suficiente: é
preciso saber quais softwares, de diferentes aplicagoes, trabalham melhor em conjunto. Por
exemplo: entre vérias opgoes, ndo é qualquer distribuicao (coletanea de softwares livres) do
Linux que vai se encaixar nos interesses do usudario; algumas até a instalacao é dificil para

2 Um indicio disto é até mesmo os ntimeros das versdes dos programas: é comum as versdes dos softwares livres
sejam subdividas em até 4 nimeros (1.2.5.9 por exemplo) e raramente um software livre podera ser lancado com um
nimero de versdo que seja o ano de lancamento (pois sdo raros os softwares livres que langam uma ou menos vezes
por ano).



grandes conhecedores do assunto. E preciso ter obtido informacoes suficientes para a melhor
escolha. Mas mesmo a melhor escolha pode nao estar adequada as necessidades do usuério
ainda, pois, ainda que o nimero de opgoes seja grandes, o ntimero possibilidades é maior
ainda. E preciso contar com quem tenha conhecimento suficiente para coletar os melhores
softwares — ai sim, partindo da distribui¢do que mais se aproxime da colecao ideal.

Até entao o trabalho de adaptacido é um uso do trabalho de obtencdo. Mas adaptar também
extende o trabalho de correcdo. Muitas vezes a correcao que deve ser feita é um préprio
trabalho de desenvolvimento. Isso ocorre quando estd sendo usado um software de aplicabi-
lidade muito genérica, e é preciso nao exatamente corrigir um problema, mas sim, integrar
nova funcionalidade ao software, especializando o software. Isto tudo requer contar com
desenvolvedores e usuarios avancados do software.

E importante notar que nenhum destes trabalhos é feito separadamente, nao se quis dizer aqui
que os 4 itens acima sao 4 novas profissoes. Todas as atividades acima sao realizadas pela mesma
pessoa, ou melhor, por uma tnica equipe, onde todos discutem e debatem todos os problemas.

Uma afirmacgao que cabe aqui é que o software livre promove uma especializacdo do software,
ocasionando um progresso. Softwares para a mesma aplicagao deixam de ser reprogramados. Ima-
gine, por exemplo, um software para supermercado: cada supermercado possui o seu proprio,
produzido cada um por uma empresa diferente. O mesmo programa foi programado varias vezes.
No modelo do software livre, todo este trabalho poderia ter sido feito apenas uma vez, com cada
empresa contratada apenas se preocupando em fazer alteragoes minimas como mudanca de cores,
logotipos, etc.

As vantagens deste modelo sdo enormes:

e Custos. O custo da realizacao das atividades apresentadas é bem menor do que o custo de um
software proprietario. Isto porque o software nao precisa ser redesenvolvido nem comprado
novamente. Uma vez investido, ele pode ser replicado para outras maquinas, replicado e
aprimorado.

e Avancgo tecnolégico. O software é cada vez mais especializado. No modelo de negécios do
software proprietario, o lucro vem da venda de uma idéia que ja existe. No modelo do software
livre, idéias antigas nao trazem lucratividade, é preciso ter criatividade e inventividade.

e Formacao em recursos humanos, descentralizadamente. E perceptivel que a grande
troca que é feita dos modelos de negécio de software proprietario para o livre é que antes
o gasto principal era comprar software de encaixotado, de grandes empresas na maioria das
vezes, e agora é contratar equipes ou empresas para as atividades de correcao, obtencao da in-
formacao e adaptagao. Ao invés de se pagar licengas para grandes vendedoras, o investimento
é em emprego.

O software livre é totalmente compativel com as atividades do mercado atual.

2.7.1 O trabalho do desenvolvedor de software livre.

O trabalho do desenvolvedor de software livre é muito mais recompensante, pois passa de ser
de um simples recriador para um trabalho mais de criador. E verdadeiramente um trabalho de
pesquisador.
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O desenvolvedor de software livre normalmente trabalha com a tranquilidade de que, por estar
oferecendo seu trabalho a humanidade e nao a simplesmente fins particulares, o trabalho deva ser
feito mesmo que nao retorne imediatamente, e se ele nao for sustentado por alguém, ele ndo podera
continuar a fazer o seu trabalho. Af surgem os trabalhos das fundacoes de software livre. Muitos
projetos de software livre ao redor do mundo sdo mantidos através de doacoes.

e Free Software Foundation (www.fsf.org) Fundacao internacional de Richard Stallman,
fundador do movimento software livre. Mantém centenas de projetos de software livre.

e Mozilla (www.mozilla.org) Navegador web. Mantém dezenas de projetos de software
livre.

3 Grupo Pré Software Livre - GPSL.

E um grupo que tem por fungao difundir e debater a filosofia e o uso dos conceitos de livre acesso
a informacao, com enfoque na area de softwares, que é a area onde os seus membros possuem mais
experiéncia.

O GPSL é um grupo que foi criado no Instituto de Computacao da Universidade Estadual de
Campinas em 2002 por alunos dos cursos de Computagao. No inicio o grupo apenas disponibilizava
softwares livres em sua area para a comunidade do Instituto de Computagao. No entanto, o espaco
de discussao comecou a atrair alunos de diversos institutos, e a linha de agao foi se alterando para
se tornar mais abrangente. Hoje em dia o GPSL conta com membros por diversas partes do pais e
com pessoas de diversas areas do conhecimento.

O GPSL é um grupo aberto a comunidade, nenhum tipo de requerimento é feito para se tornar
um membro. E o GPSL nao possui nenhum tipo de estrutura hierarquica: todos os que se propdem
a debater o assunto tem o mesmo poder de decisao.

3.1 Formas de atuacao.

O GPSL atua em diversas frentes para cumprir a sua funcao de difundir o uso e a filosofia do
software livre: cursos, palestras, dia de instalagOes, reunides e listas de discussoes, instalacdo e
administragao de sistemas, entre outros.

Abaixo é listada algumas das experiéncias do grupo dentro da Unicamp.

e Cursos. O GPSL oferece anualmente cursos de introducao ao Linux para os calouros do
Instituto de Computacao. O GPSL tem estudado a possibilidade de oferecer cursos abertos
a toda comunidade da Unicamp, mas apesar de muitos pedidos ainda nao foi possivel por
nao possuir nimero suficiente de ministrantes. Também j& foram experimentados cursos em
outras unidades, como na Faculdade de Engenharia Mecanica ou na Faculdade de Engenharia
Elétrica e de Computacao.

e Palestras. O GPSL oferece com certa freqiiéncia palestras dentro da Unicamp. Embora
tente adequar a maneira como o assunto é abordado de acordo com o piblico alvo que é
esperado, as palestras do GPSL na Unicamp buscam conter o menos de conceitos técnicos de
informatica possivel, tentando entao ser acessivel a toda comunidade universitéria.
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Dias de Instalagao. Uma atividade muito comum entre a comunidade de software livre é
marcar um dia inteiro de atividades: palestras e mini-cursos enquanto nos corredores varios
usudrios de software livre mais experientes esperam que usudrios interessados levem seus
computadores para que sistemas livres possam ser instalados. Sao os famosos ”Install fest”.
O GPSL ja realizou um install fest na Unicamp.

e Reunioes e listas de discussoes. Todas as formas de comunicagao do GPSL sempre
foram abertas a comunidade, seja suas listas ou suas reunides, e ainda um canal de irc. Desta
forma o GPSL prové varios canais de debates a qualquer pessoa interessada a se iniciar, se
aprofundar ou colaborar com o crescimento da questao. Novamente, nenhum pré-requisito é
requerido a quem queira participar destes canais de comunicacao.

e Instalacao e Manutengao de Sistemas. O GPSL deu suporte ao setor de informatica
do Instituto de Biologia na migragao de parte dos sistemas proprietarios para sistemas livres.
Atualmente encontra-se iniciando trabalhos no IFCH, que péde dobrar o nimero de maquinas
que seriam compradas depois da decisao de usar software livre. Isto tudo além da de parte de
administragao do sistema dos laboratérios de graduagao, desde 2002, com o reconhecimento
e aval do Instituto de Computacao.

e Outros. O GPSL oferece suporte (por e-mail e as vezes presencial) tirando dividas (técnicas
normalmente, mas nao necessariamente) de sistemas livres. Outra forma de atuacdo é em
parcerias, como por exemplo, com o Centro de Computacao cedendo suporte e instrutores
de mini-cursos & 2a Semana de Desenvolvimento em Software Livre, realizada em dezembro
de 2003 (http://rau-tu.ccuec.unicamp.br/sdsl/). O software livre na Unicamp é interesse do
Centro de Computagao e para isto novas parcerias serao estabelecidas.

4 O Pedido de Financiamento.

Em primeiro lugar, foi visto que o trabalho do transmissao de conhecimento é um trabalho de comu-
nicacao. Apesar dos problemas de distancia serem em muito superados pela pratica da comunicacao
pela internet, ainda assim, é preciso contar com a unificacao fisica dos grupos.

Outro ponto forte, é que O GPSL encontra-se em intensa atividade, e atualmente é convidado
a participar de varias atividades, como por exemplo, foi convidado pelo Centro de Computacao a
ajudar a difundir o openoffice, (www.openoffice.unicamp.br), versao livre e gratuita de ferramentas
de edicao de texto e planilhas eletronicas. Mas nao tem sido possivel atender a toda demanda de
convites atualmente, por falta de membros. Se por um lado a adocao do software livre é cada vez
maior, por outro lado, os membros do grupo tem se tornado bastante atarefados. O GPSL estd
buscando iniciativas que permitam trazer novas pessoas ao grupo. Com o langamento da caravana
ao FISL, o grupo espera receber varias novas pessoas a comecaram a participar do GPSL, como j&
vem acontecendo desde o lancamento da intengao da excursao.

O Grupo Pré-Software Livre pede o financiamento de um oOnibus para Porto Alegre, para os
dias do Férum. Varias empresas foram contactadas, e a empresa Segantur teria oferecido a melhor
proposta até agora, por 5000 reais, fora despesas de hospedagem e alimentacao dos dois motoristas.
O que incorreria em mais cerca de 350 a 400 reais em custos.
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